
Flight to Warsaw without leaving Vilnius 

 

One foggy Tuesday evening when Vilnius airport was closed and no planes were  

allowed to take off, the group of amused people successfully made a flight  

from Vilnius to Warsaw. They gathered on the 31st floor of the highest  

skyscraper in the Baltic States with flight coupons in their hands and  

without even fastening their seatbelts started the flight. After an hour  

they smoothly landed at Warsaw Frederic Chopin airport and in a good mood  

spread to their homes. In Vilnius… 

 

The thing is that the flight was not real (although very realistic). It was  

virtual. Pilots were the enthusiasts of the game “Flight Simulator” created  

by “Microsoft”, passengers – their friends and Lithuanian journalists. 

 

The flight was organized to celebrate the announcement of Lithuanian Virtual  

Area Control Center (VACC) as the official Virtual Air Traffic Simulation  

Network (VATSIM) VACC as well as increase the awareness of this original  

hobby in Lithuania. The organizers of the event – Lithuanian VACC and local  

subsidiary of “Microsoft”. 

 

The participants of this unusual trip could observe the flight on two big  

screens simultaneously. One showed the airplane (sometimes inside the  

cockpit, sometimes outside view), and the other allowed to watch the work of  

Virtual Area Control Center. Planes from other countries also joined the  

game virtually. 

 

The flight was commented by the real pilot from airlines “airBaltic”. He  

explained the actions of virtual pilots, shared his thoughts about the  

experience of controlling real airplane with passengers. 

 

The event was moderated by one of ideological leaders of Lithuanian “Flight  

Simulator” enthusiasts Arunas Stankevicius. He was supported by general  

manager of “Microsoft” office in Lithuania Mindaugas Glodas. The latter  

claimed that it is very exciting to see how technologies can enable people  

to realize their full potential and do things that they would never be able  

to experience in real life. 

 

Original: 

 

http://www.microsoft.com/lietuva/press/2006/0328.mspx 

 

Skrydis į Varšuvą nepaliekant Vilniaus 
28.03.2006 
Kovo 28 dieną, kai Vilniaus oro uostas buvo uždarytas d÷l tiršto rūko ir l÷ktuvams nebuvo leidžiama pakilti, 

grupel÷ gerai nusiteikusių žmonių s÷kmingai nuskrido iš Vilniaus į Varšuvą. Jie susitiko maždaug 100 metrų 

aukštyje su l÷ktuvo bilietais rankose ir net nepra÷ję muitin÷s patikrinimo bei neprisisegę diržų prad÷jo 



skrydį. Maždaug po valandos l÷ktuvas s÷kmingai nusileido Varšuvos Frederiko Šopeno tarptautiniame oro 

uoste, o keleiviai pakilios nuotaikos išsiskirst÷ po savo namus. Vilniuje... 

 
Toks skrydis iš tiesų įvyko. Tačiau jis buvo ne realus, o virtualus. L÷ktuvą kompiuteriais vald÷ pilotai, kurie yra 

„Microsoft“ sukurto aviacinio žaidimo „Flight Simulator“ entuziastai. Keleivių vaidmenį atliko jų draugai ir Lietuvos 

žurnalistai. 

Šis virtualus skrydis buvo surengtas pažym÷ti oficialų Lietuvos virtualaus skrydžių kontrol÷s centro (Lithuanian Virtual 

Area Control Center - LVACC) pripažinimą. Juo taip pat siekta pristatyti Lietuvoje dar mažai kam gird÷tą pom÷gį – 

skraidymą virtualiais l÷ktuvais, kurių valdymas identiškas tikrų l÷ktuvų kontrolei. 

Vieno iš Vilniaus dangoraižių 31-jame aukšte įvykusio neįprasto renginio dalyviai gal÷jo steb÷ti skrydį dviejuose 

dideliuose ekranuose. Viename iš jų kartais iš išor÷s, kartais iš pilotų kabinos buvo rodomas l÷ktuvas, o kitame buvo 

galima matyti virtualaus skrydžių kontrol÷s centro darbą. Renginio metu šiame ekrane pasirod÷ ir daugiau l÷ktuvų. Tai 

buvo žaidimo entuziastai iš gretimų šalių, kurie tą vakarą „atskrido“ į Lietuvą tam, kad virtualiai pasveikintų kolegas. 

Skrydį komentavo tikras pilotas iš „airBaltic“ avialinijų. Jis aiškino virtualių lakūnų veiksmus, pasakojo apie realaus 

l÷ktuvo su keleiviais valdymą. Renginį ved÷ jo iniciatorius, vienas didžiausių „Flight Simulator“ entuziastų Lietuvoje 

Arūnas Stankevičius. 

„Microsoft Lietuva“ generalinis direktorius Mindaugas Glodas teig÷, kad džiugu matyti, kaip šiuolaikin÷s technologijos 

leidžia žmon÷ms įgyvendinti savo svajones ir daryti dalykus, kurių jie d÷l vienos ar kitos priežasties negali patirti 

realiame gyvenime. 
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